Exercici 4. Art. Espai, natura i ciutat

[2 punts en total]

Trieu entre I'opcié Ai I'opcid B i responeu a les gliestions corresponents.

OPCIO A

A partir de la lectura del fragment transcrit d’aquesta noticia, responeu a les preguntes
seglents:

Noticles oo WA @ || s sases G Una peca del retaule d’Escalarre espoliat torna al Pallars

i després d’un segle de peripécies, per Eloi Barrera (ccma.cat)
Una pega del retaule d'Escalarre espoliat
torna al Pallars després d'un segle de

peripécies

La Generalitat ha comprat el fragment, que es va trobar per casualitat en un
‘antiquari del barri de Gracia de Barcelona, i ara s'exposara a [Ecomuseu de les
Valis dneu

a) Creieu que aquesta obra gotica hauria de tornar a la seva ubicacio original, a I'església de Sant
Marti d’Escalarre? O penseu que és millor que s’exhibeixi a I'Ecomuseu d’Esterri d’Aneu?
Justifiqueu la vostra resposta [1 punt].

b) Argumenteu per qué és important protegir i difondre el patrimoni artistic [1 punt]



orPCIO B

Les imatges adjuntes pertanyen a The legend of Zelda. Skyward Sword (de Hidemaro
Fujibayashi i Eiji Aonuma) i Rime (de Raul Rubio i Kevin Sarda). Els creadors d’aquests dos
videojocs es van inspirar en I’'obra de Paul Cézanne i Salvador Dali, dos pintors vinculats al
postimpressionisme i al surrealisme, respectivament.

P T TV e

Videojoc The legend of Zelda. Skyward Sword Paul Cézanne

Videojoc Rime Salvador Dali

a) Expliqueu quins elements tenen en comu aquestes imatges amb |’obra de Salvador Dali
i Paul Cézanne. En que s’inspiren de I'obra d’aquests artistes? [1 punt].

b) Quin paper creieu que té el paisatge en la Historia de I’art? Argumenteu-ho i citeu alguns
periodes i autors significatius que reforcin i il-lustrin els vostres arguments [1 punt].



